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CARO(A) ESTUDANTE,

Seja bem-vindo(a)!

Iniciando a sua trajetéria académica, é importante que vocé receba as
informacdes acerca da organizacao do seu curso, bem como dos espacos pelos quais

sua jornada se concretizara.

No intuito de orienta-lo, apresentamos neste Guia de Percurso informacfes

objetivas sobre o funcionamento do seu curso e suas especificidades.

Desejamos a vocé uma 6tima leitura e um excelente periodo de estudos.

Coordenacéo do Curso
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1 APRESENTACAO DO CURSO

O Curso é ofertado na modalidade EaD, com conteldo didatico digital, atividades
no Ambiente Virtual de Aprendizagem (AVA), com o suporte dos tutores a distancia e
dos docentes das disciplinas, além de atividades presenciais previamente preparadas
de acordo com as especificidades de cada curso. Consulte o polo de apoio para receber

mais informacdes sobre o modelo de oferta do seu Curso.

Embora vocé tenha autonomia para decidir quando e onde estudar,
recomendamos que crie um cronograma de estudos para melhor uso do seu tempo.
Vocé contard com o suporte dos tutores a distancia e dos docentes das disciplinas,

viabilizadas por meio do AVA.

O Curso cumpre integralmente ao que é estabelecido na Legislacdo Nacional
vigente, em relacdo as competéncias e aos conteudos obrigatérios estabelecidos para o
perfil profissional e quanto ao uso de recursos tecnoldgicos como viabilizador do

processo didatico-pedagdgico.

OBJETIVOS DO CURSO

O Curso de Engenharia de Computacao — Bacharelado, na modalidade EaD, tem
como principal objetivo formar engenheiros de computagdo com perfil generalista, com
visdo ética e humanista, capacitados a absorver e desenvolver novas tecnologias,
estimulando a sua atuacao critica, criativa e reflexiva na identificacdo e resolucao de
problemas, considerando seus aspectos politicos, econdmicos, sociais, ambientais e
culturais, em atendimento as demandas da sociedade, na regido em que vivem, por meio

da concepcéo e implementacéo de sistemas e modelos eletrénicos e computacionais.

Objetivos especificos:

) Buscar maior integracdo entre os componentes curriculares do curso,
introduzindo o conceito de interdisciplinaridade ao aluno, considerando as
demandas locais e regionais, ou as caracteristicas dos seus préprios
projetos.

Il)  Proporcionar a formagédo de um engenheiro de computagéo com diretrizes
5
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1)

V)

V)

Vi)

vil)

i)

1X)

X)

X1)

a criatividade e ao empreendedorismo, compreendendo as perspectivas
trazidas pelo mercado que se coligarda a sua formacdo cientifica-
tecnoldgica.

Promover atualizacdo permanente entre componentes curriculares e as
atividades complementares buscando a efetivacdo de um projeto de ensino
de qualidade.

Fornecer sdlidos conhecimentos tedricos e praticos necessarios, bem
como sistematizar a aplicacdo pratica dos conhecimentos adquiridos em
laboratorios, projetos de pesquisa e extensao e estagios.

Capacitar os concluintes a atuar na concepc¢do, no desenvolvimento, na
execucdo, na gestdo, na manutencdo, na supervisdo, bem como na
otimizacéo de projetos de sistemas computacionais e suas aplicacdes, nos
diversos campos do conhecimento, compreendendo seu impacto direto ou
indireto sobre as pessoas e a sociedade.

Formar engenheiros de computacdo com capacidade de atuar de forma
plena em todas as fases de elaboracéo de projetos de hardware e software,
por meio do cumprimento de etapas como levantamento de requisitos,
projeto, desenho técnico eletrdnico e especificacdo de software, tendo
sempre em mente a viabilidade técnico-econdmica e socioambiental de tais
projetos.

Capacitar os discentes a desenvolver processadores especificos, sistemas
integrados e sistemas embarcados, incluindo o desenvolvimento de
software para esses sistemas, bem como analisar, avaliar e selecionar
plataformas de hardware, software e comunicacdo adequados para
diferentes contextos de aplicacao.

Capacitar o concluinte a gerir de maneira harmoniosa, segura e salubre
equipes de trabalho, buscando a sua maxima eficiéncia.

Capacitar o concluinte a gerir, coordenar e supervisionar de maneira
harmoniosa, segura e salubre equipes de trabalho, buscando a sua maxima
eficiéncia.

Formar engenheiros que saibam se comunicar eficientemente nas formas
escrita, oral e grafica, tendo o dominio de ferramentas de apresentacao que
possibilitem fluidez e exatiddo na comunicacdo, como também atuar em
equipes multidisciplinares.

Propiciar aos futuros egressos do curso 0s preceitos da ética e da
6
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responsabilidade profissional, para que verdadeiramente tenham um
comportamento adequado em todos os tipos de situacdes com que venham
a se deparar em sua vida profissional.

XIl) Desenvolver nos discentes a capacidade de reconhecer o carater
fundamental da inovacao e da criatividade e compreender as perspectivas
de neg6cios e oportunidades relevantes, considerando os aspectos
econbmicos, financeiros, de gestdo e de qualidade, associados a novos
produtos e organizacbes e assumir a postura de constante atualizacdo
profissional.

XIIl) Fornecer aos alunos a capacidade de executar e fiscalizar obras de
engenharia, assim como de efetuar vistorias, pericias e avaliacdes, emitir
laudos e pareceres, sempre considerando a ética e a responsabilidade

profissional.

PERFIL DO EGRESSO

O curso, por meio do modelo académico e da proposta de organizacgao curricular,

busca que vocé seja um profissional que, de acordo com as determinacdes legais,

apresente valores, competéncias e habilidades necessarios para atuagéo nos diferentes

campos de abrangéncia da profissdo, estando apto a:

Planejar, especificar, projetar, implementar, testar, verificar e validar sistemas de
computacao (sistemas digitais), incluindo computadores, sistemas baseados em
microprocessadores, sistemas de comunicagcfes e sistemas de automacéo,
seguindo teorias, principios, métodos, técnicas e procedimentos da Computagéo

e da Engenharia;

Compreender, implementar e gerenciar a seguranca de sistemas de

computacao;
Gerenciar projetos e manter sistemas de computacéo;

Conhecer os direitos e propriedades intelectuais inerentes a produgédo e a

utilizacao de sistemas de computacao;

Desenvolver processadores especificos, sistemas integrados e sistemas

embarcados, incluindo o desenvolvimento de software para esses sistemas.
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VI. Analisar e avaliar arquiteturas de computadores, incluindo plataformas paralelas

e distribuidas, como também desenvolver e otimizar software para elas.
VIl.  Projetar e implementar software para sistemas de Comunicacgao.

VIIl.  Analisar, avaliar e selecionar plataformas de hardware e software adequados

para suporte de aplicacdo e sistemas embarcados de tempo real.

IX. Analisar, avaliar, selecionar e configurar plataformas de hardware para o

desenvolvimento e implementacdo de aplicacdes de software e servicos.
X.  Projetar, implantar, administrar e gerenciar redes de computadores.

XI. Realizar estudos de viabilidade técnico-econdmica

2 ORGANIZACAO DO CURSO

ATIVIDADES DISPONIVEIS NO AVA

O desenvolvimento das disciplinas ocorre conforme o Calendario Académico,
observando alinha do tempo, disponivel no Ambiente Virtual de Aprendizagem (AVA) que

vocé ira acessar com seu login e sua senha exclusivos.

O material didatico, é fundamental para a realiza¢do das atividades programadas
além de ser componente obrigatorio das provas. Sempre que necessitar de orientacdes
para a realizagcdo das atividades propostas, vocé podera entrar em contato com o seu

tutor a distancia.

Vocé também pode consultar o detalhamento destas atividades no Manual

Académico disponivel no AVA.

SISTEMA DE AVALIAQAO
No sistema de Avaliacdo, cada disciplina possui um nivel que determina quais
atividades valem pontos e a quantidade total de pontos disponiveis.

Para entender cada uma dessas atividades, quanto vale e o0s critérios de

avaliacdo, veja os detalhes no Manual da Avaliacao disponivel no AVA.
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Acesse sempre a linha do tempo, disponivel em seu AVA, para organizar a sua

rotina de estudo e se preparar para todas as atividades previstas no curso.

ARTICULACAO TEORIA E PRATICA

A estruturacao curricular do curso prevé a articulagdo entre a teoria e a prética,
com o objetivo de possibilitar a aplicabilidade dos conceitos teoricos das disciplinas, por
meio de vivéncia de situagdes inerentes ao campo profissional, contribuindo para o
desenvolvimento das competéncias e habilidades necessarias para sua atuacdo nas

areas da futura profisséo.

ATIVIDADES PRATICAS

No intuito de cumprir 0s objetivos de ensino e de aprendizagem relacionados as
disciplinas com carga horaria pratica, serao desenvolvidas atividades de aprendizagem
e aprimoramento profissional, que poderédo ocorrer dentro e/ou fora das instala¢des do

seu polo, de acordo com a natureza de cada curso.

Os locais e recursos destinados ao desenvolvimento dos conteldos praticos
podem ser disponibilizados em: bibliotecas, laboratérios, clinicas, nucleos
profissionalizantes especificos e por meio de objetos de aprendizagem digitais, que
contextualizam o conteddo e desenvolvem as competéncias estabelecidas para o

componente curricular.

Os objetos de aprendizagem sao recursos didaticos pedagégicos que
compreendem os simuladores educacionais, 0s softwares e as estratégias audiovisuais
gue proporcionam uma énfase no uso de Tecnologias da Informacao e da Comunicacao
(TICs), permitindo a vocé uma experiéncia académica focada na realidade do mercado
de trabalho.

EXTENSAO UNIVERSITARIA

As atividades extensionistas sdo componentes obrigatérios, conforme

estabelecido pela Legislacéo.
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Tém como finalidade articular os contetdos tedricos em aplicacdes praticas, por
meio de acdes voltadas a sociedade, tendo como premissa, o atendimento das
necessidades locorregionais, de forma integrada e multidisciplinar, envolvendo a

comunidade académica.

Vocé terd a oportunidade de desenvolver projetos com ac¢des comunitérias a
partir de um problema local, vinculado a um dos Programas de Extensao Institucional, a
saber: atendimento a comunidade; acdo e difusdo cultural, inovacdo e

empreendedorismo, e sustentabilidade.

As acdes extensionistas serdo realizadas presencialmente, baseadas nas
especificidades regionais escolhidas por vocé. As orientagbes de funcionamento da

extensdo estardo disponiveis no AVA e terdo suporte de tutores e professores.

Vocé tera a oportunidade de colocar a “mao na massa” e compartilhar

conhecimentos e competéncias que vocé ja desenvolveu no seu curso!

TRABALHO DE CONCLUSAO DE CURSO

O Trabalho de Conclusdo de Curso (TCC) constitui um componente curricular de
pesquisa e sistematizacdo do conhecimento, prevendo producao textual e apresentacao

oral.

As atividades do TCC séao definidas em manual especifico, disponibilizado no

AVA, com as orientacdes necessérias para o desenvolvimento do trabalho.

A realizagdo com éxito do TCC, bem como dos demais componentes da Matriz
Curricular € condicdo para que vocé conclua o seu curso e receba o tdo sonhado

Diploma de Curso Superior.

ESTAGIO CURRICULAR NAO OBRIGATORIO

No seu percurso académico, vocé podera realizar o Estagio Curricular N&o
Obrigatério, que tem como objetivo desenvolver atividades extracurriculares que
proporcionem o inter-relacionamento dos conhecimentos teéricos e préaticos adquiridos

durante o curso.

Esse estagio pode ser realizado no setor privado, em entidades e 6rgaos de

administracdo publica, instituicdes de ensino e/ou pesquisa em geral, por meio de um
10
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termo de compromisso, desde que traga vivéncia efetiva de situacdes reais de trabalho

e ofereca 0 acompanhamento e orientacdo de um profissional qualificado.

ESTAGIO CURRICULAR OBRIGATORIO

Considera-se Estagio Curricular Obrigatério as atividades eminentemente
pedagdgicas, previstas na matriz curricular do curso, tendo como finalidade articular os

estudos tedricos e praticos.

As atividades do Estagio Curricular Obrigatério sdo definidas em Plano de
Trabalho especifico, disponibilizado no AVA, assim como o Manual do Estagio e demais

orientacdes e documentos necessarios.

Vocé deverd realizar o Estagio Curricular Obrigatério em local que disponibilize
funcbes compativeis com o perfil profissional previsto no curso e que seja previamente

cadastrado junto a Instituicdo de Ensino.

ATIVIDADES COMPLEMENTARES OBRIGATORIAS - ACO

As Atividades Complementares Obrigatérias (ACO) sdo componentes
curriculares obrigatérios, que permitem diversificar e enriquecer sua formacao
académica e se efetivam por meio de experiéncias ou vivéncias do aluno, durante o
periodo de integralizacdo do curso, contemplando atividades que promovam a formacao
geral, como também a especifica, ampliando suas chances de sucesso no mercado de

trabalho.

Alguns exemplos de modalidades de ACO sdo: estagio curricular nao obrigatorio,
visitas técnicas, monitoria académica, programa de iniciacao cientifica, participacdo em

cursos, palestras, conferéncias e outros eventos académicos, relacionados ao curso.

Recomendamos que vocé se organize e va realizando as atividades, aos poucos,

em cada semestre.

11
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3 APOIO AOS ESTUDOS

propostas.

Para apoia-lo, disponibilizamos no AVA os manuais abaixo:

Manual da Avaliagcdo: descreve o modelo de avaliagdo, as atividades
previstas por tipo de disciplina, como obter pontuacdo e os critérios de

aprovagao.

Manual Académico: detalha o sistema académico, as atividades a serem
realizadas, o sistema de avaliacdo, procedimentos académicos,
atendimento ao estudante e outros servicos de apoio. E o documento que
deve guiar sua vida académica, pois contém todas as informacbes

necessarias do ingresso no curso a formatura.

Guia de Orientacdo de Extensé&o: orienta a realizagcdo das atividades
extensionistas, detalhando o objetivo, as acdes, operacionalizacdo dos

projetos, entrega e critérios de avaliagao.

Consulte também em seu AVA:

Sala do tutor: espaco no AVA onde sdo divulgadas orientacdes gerais

pelos tutores a distancia.

Biblioteca Virtual: disponibiliza diversos materiais que vao desde os livros
didaticos, periddicos cientificos, revistas, livros de literatura disponiveis nas

diversas bases de dados nacionais e internacionais.

Avaliacdo Institucional: anualmente, o aluno é convidado a participar da
avaliacao institucional, mediante questionérios que sao disponibilizados em
seu AVA. O académico avalia a instituicédo, o curso, os docentes, 0s tutores,
o material didatico, a tecnologia adotada, entre outros aspectos. Os
resultados possibilitam acdes corretivas e qualitativas dos processos,

envolvendo todos os setores da Institui¢ao.

Para que vocé organize seus estudos, € necessario que tenha disciplina,

responsabilidade e administre seu tempo com eficiéncia no cumprimento das atividades

12



4 MATRIZ CURRICULAR E EMENTARIO

MATRIZ CURRICULAR

ETAPA DISCIPLINA TOTAL
1 ADMINISTRAGCAO E ECONOMIA PARA ENGENHEIROS 60
1 DESIGN THINKING E INOVACAO DOS MODELOS DE NEGOCIOS 60
1 ENGENHARIA, CIENCIA E TECNOLOGIA 60
1 LEGISLACAO, SEGURANCA DO TRABALHO E MEIO AMBIENTE 60
1 OPTATIVA | (**) 60
2 ALGORITMOS E LOGICA DE PROGRAMAGAO (*) 60
2 CALCULO DIFERENCIAL E INTEGRAL | 60
2 FISICA GERAL E EXPERIMENTAL - MECANICA (*) 60
2 PROJETO DE EXTENSAO | - ENGENHARIA DE COMPUTAGCAO 90
2 QUIMICA E CIENCIA DOS MATERIAIS (*) 60
3 CALCULO DIFERENCIAL E INTEGRAL I 60
3 DESENHO TECNICO PROJETIVO (*) 60
3 FISICA GERAL E EXPERIMENTAL - ENERGIA (*) 60
3 METODOS MATEMATICOS 60
3 SOCIEDADE BRASILEIRA E CIDADANIA 60
4 CALCULO DIFERENCIAL E INTEGRAL Il 60
4 FENOMENOS DE TRANSPORTE (*) 60
4 PRINCIPIOS DE ELETRICIDADE E MAGNETISMO 60
4 PROJETO DE EXTENSAO Il - ENGENHARIA DE COMPUTACAO 90
4 RESISTENCIA DOS MATERIAIS (*) 60
5 ARQUITETURA E ORGANIZAGCAO DE COMPUTADORES 60
5 ELETRONICA ANALOGICA (*) 60
5 MODELAGEM DE DADOS (*) 60
5 PENSAMENTO ANALITICO E ANALISE DE DADOS 60
5 SISTEMAS OPERACIONAIS (*) 60
6 ALGORITMOS E ESTRUTURA DE DADOS (*) 60
6 OPTATIVA Il (**) 60
6 LINGUAGEM ORIENTADA A OBJETOS (*) 60
6 LINGUAGENS FORMAIS E AUTOMATOS 60
6 PROGRAMAGAO EM BANCO DE DADOS (*) 60
7 ALGORITMOS E ESTRUTURA DE DADOS AVANCADO (*) 60
7 COMPILADORES (*) 60
7 DESENVOLVIMENTO EM JAVASCRIPT (*) 60
7 OPTATIVA IIl (**) 60

13
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7 INTERNET DAS COISAS E INDUSTRIA 4.0 60
7 PROJETO DE EXTENSAO IIl - ENGENHARIA DE COMPUTACAO 90
8 OPTATIVA IV (**) 60
8 CIRCUITOS ELETRICOS (*) 60
8 ENGENHARIA DE SOFTWARE 60
8 ESTAGIO CURRICULAR EM ENGENHARIA DA COMPUTACAO 200
8 REDES DE COMPUTADORES (*) 60
8 SISTEMAS DIGITAIS E MICROPROCESSADORES (*) 60
9 ARQUITETURAS PARALELAS E DISTRIBUIDAS (*) 60
9 ESG - AMBIENTAL, SOCIAL E GOVERNANCA NA ENGENHARIA 60
9 FUNDAMENTOS DA INTELIGENCIA ARTIFICIAL (*) 60
9 PROJETO DE EXTENSAO IV - ENGENHARIA DE COMPUTACAO 90
9 SEGURANCA DA INFORMAGCAO E DE REDES 60
10 ANALISE E PROCESSAMENTO DE SINAIS (*) 60
10 OPTATIVAV (**) 60
10 COMPUTAGAO GRAFICA E PROCESSAMENTO DE IMAGENS (*) 60
10 SISTEMAS DISTRIBUIDOS (*) 60
10 SISTEMAS EMBARCADOS (*) 60
10 TRABALHO DE CONCLUSAO DE CURSO - ENGENHARIA DA COMPUTACAO 40
- ATIVIDADES COMPLEMENTARES OBRIGATORIAS - ACO 180

OPTATIVA | LIBRAS — LINGUA BRASILEIRA DE SINAIS

OPTATIVA | TECNOLOGIAS LIMPAS E TRATAMENTO DE RESIDUOS

OPTATIVA | EMPREENDEDORISMO E INOVACAO

OPTATIVA | GESTAO DO CONHECIMENTO E DA TECNOLOGIA DA INFORMACAO

OPTATIVA | AUDITORIA DE SISTEMAS

OPTATIVA | COMPUTACAO EM NUVEM

*Disciplina com carga hordria pratica
(**) O aluno devera cumprir no semestre 1 (uma) disciplina optativa

EMENTARIO

1° SEMESTRE
ADMINISTRACAO E ECONOMIA PARA ENGENHEIROS

FUNDAMENTOS DA ADMINSITRACAO E CONTEXTO ORGANIZACIONAL:
Fundamentos gerais sobre administracdo, Empresas, Contextualizacao histérica sobre
a administracdo e suas principais teorias, Principais abordagens da administracéo;
PLANEJAMENTO E ORGANIZACAO EMPRESARIAL: Planejamento empresarial,
Desenhos organizacional e departamental, Modelagem do trabalho, dire¢&o, geréncia e
supervisdo, Controle da acdo empresarial; CONCEITOS GERAIS E FUNDAMENTOS
SOBRE MICROECONOMIA: Fundamentos da matematica financeira, Fundamentos
gerais relacionados a economia, Contextualizacdo histérica sobre a economia,

14
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Introducéo a microeconomia; Conceitos e Analises Sobre a Macroeconomia: Introducéo
a macroeconomia, Agentes, estrutura e parametros da macroecondmica, Balanca
Comercial, Fatores Econdmicos -Producéo e Gestao.

DESIGN THINKING E INOVAGAO DOS MODELOS DE NEGOCIOS

DESIGN THINKING, METODOS E FERRAMENTAS: Pensamento criativo e o conceito
de Design Thinking, etapas do processo de design thinking, métodos para aplicar o
design thinking, ferramentas do design thinking. CRIATIVIDADE COMO PROCESSO DE
APRENDIZADO E DE GERENCIAMENTO: Criatividade - como gerenciar pessoas em
prol da inovacgdao, geracao de conhecimento e cocriacdo dentro das organizacdes, gestao
da mudanca e fomento da cultura orientada a teste, gestao da inovagao. CRIATIVIDADE
BASEADA EM PROBLEMAS E GESTAO DAS INCERTEZAS: Contexto do mercado e
os desdobramentos da gestéo para atender a nova realidade, mindset de crescimento e
a importancia da diversidade, lideranca positiva para fomentar equipes de alta
performance, customer centricity e métricas-chave para acompanhamento da evolucao
da entrega de valor. DESIGN THINKING PARA A INOVACAO DOS NEGOCIOS: relacéo
entre gestdo focada no cliente e o design thinking, exponencialidade e novos modelos
de negécio, inovacado aberta e venture capital, topicos especiais sobre inovacao.

ENGENHARIA, CIENCIA E TECNOLOGIA

RESPONSABILIDADE SOCIAL, ETICA E SUSTENTABILIDADE NA ENGENHARIA:
Introducdo a engenharia, Responsabilidades legais e sociais, Etica da profiss&o;
PRODUCAO CIENTIFICA: Engenharia tecnolégica, criativa e inovadora, Cientificidade
do conhecimento, Pensamento cientifico; METODOLOGIA E PESQUISA CIENTIFICA:
A estrutura de um projeto de pesquisa, Abordagens do projeto de pesquisa, Normas e
padronizacdo cientifica; COMUNICACAO E EXPRESSAO NA ENGENHARIA:
Linguagem e expressao, Principais tipos de redacdo na engenharia, Comunicacéao oral
na engenharia.

LEGISLACAO, SEGURANCA DO TRABALHO E MEIO AMBIENTE

A seguranca e os acidentes do trabalho: a seguranca do trabalho, o acidente do trabalho:
prevencionista, estatisticas, andlise e investigacdo de acidentes, formas de
classificacdo e as técnicas de analise de risco; normas regulamentadoras de
aplicacdo geral e para engenharia: as normas regulamentadoras, comissoes,
servicos especializados e 0s equipamentos de protecdo aplicados a seguranca
do trabalho, o0s programas de seguranca e saude do trabalho, normas
regulamentadoras aplicadas a engenharia; 0 meio ambiente as questdes ambientais:
introdugdo aos recursos naturais e as questdes ambientais, aspectos gerais da
legislacdo ambiental, controle ambiental; planejamento e gestdo ambiental: gestdo
de riscos e prevencdo de incéndios e desastres, o sistema de gestdo ambiental,
a producdo mais limpa e a ecoeficiéncia nas empresas, auditorias e certificagdes
ambientais.

2° SEMESTRE
ALGORITMOS E LOGICA DE PROGRAMACAO

LOGICA DE PROGRAMAGCAO: Definicdes de Logica, Elementos Fundamentais de
Programacgéo, Representacbes de Algoritmos; ELEMENTOS DE ALGORITMOS:
Execucdo Sequencial e Estruturas de Decisdo, Estruturas de Repeticdo, Estrutura de
Dados; CONCEITOS DE PROGRAMACAO: Introducdo a Linguagem C, Estruturas
Condicionais em Linguagem C, Estruturas de Repeticdo em Linguagem C;
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APLICACOES DE PROGRAMACAO: Programacdo e FuncBes com Vetores,
Programacé&o e Fungbes com Matrizes, Introducéo a Recursividade

CALCULO DIFERENCIAL E INTEGRAL |

FUNCOES: Introducéio as funcées e fungdes polinomiais, Tipos especiais de funcdes e
propriedades, Fung¢bes trigonométricas; LIMITES: Introdu¢cdo ao estudo dos limites,
Limites infinitos e no infinito, Continuidade de funcdes; DERIVADAS E REGRAS DE
DERIVACAO: Introducdo as derivadas, Regra da cadeia e derivacdo implicita;
APLICACOES DAS DERIVADAS: Taxas relacionadas e pontos criticos, Maximos e
minimos, concavidade e pontos de inflexao, Regra de L’'Hopital e otimizagao.

FISICA GERAL E EXPERIMENTAL — MECANICA

CINEMATICA — MOVIMENTO UNIFORME E UNIFORMEMENTE VARIADO: Padrdes
de medidas e unidades, Vetores e soma vetorial, Equacdes do movimento, velocidade e
aceleracao média e instantanea, Movimento uniforme e variado e queda livre de corpos;
DINAMICA — LEIS DE NEWTON DO MOVIMENTO E SUAS APLICACOES: Primeira e
segunda leis de Newton, Terceira lei de Newton, Uso da primeira lei de Newton:
particulas em equilibrio, Uso da segunda lei de Newton: dindmica da particula;
TRABALHO E ENERGIA: Trabalho e poténcia, Energia cinética e o teorema do trabalho-
energia, Energia potencial gravitacional e elastica, Conservagdo de energia;
MOVIMENTO LINEAR, IMPLUSO E COLISOES: Momento linear e impulso,
Conservagédo do momento linear, Colises, Centro de massa

PROJETO DE EXTENSAO | - ENGENHARIA DE COMPUTACAO

Programa de contexto a comunidade. A finalidade da extens&o no programa de contexto
a comunidade do bacharelado em engenharia de computacdo é dedicar-se a area
educacional e o transferir do saber, desenvolvendo e capacitando a comunidade local e
agregando conhecimentos por meio de projetos e atividades pedagdgicas
extensionistas. Nesse programa € possivel a ministracdo de palestras, aulas de
monitoria, cursos, aulas de educacdo basica, educacao financeira, lingua estrangeira,
debates da comunidade local, participacdo em projetos sociais, projetos coletivos
multidisciplinar e trabalhos voluntarios. Os locais que poderdo contemplar esse projeto
extensionistas podem ser: parcerias com a prefeitura; associacdes de bairros, escolas,
empresas publicas e privadas, igrejas, Ongs e por meio de redes de internet.

QUIMICA E CIENCIAS DOS MATERIAIS

ATOMOS, MOLECULAS E IONS: O atomo e a tabela periddica, Ligagdo quimica e
estrutura molecular, Moléculas e ions; ESTUDO DE REA(;OES QUiMICAS E ESTADOS
DA MATERIA: Equacdes Quimicas, Reagdes em solucio aquosa, Estados da matéria:
gases, liquidos e sdlidos; ESTRUTURAS CRISTALINAS: Estruturas cristalinas e
sistemas  cristalinos, Imperfeicbes cristalinas, Difusdo; PROPRIEDADES,
PROCESSAMENTO E DESEMPENHO DOS MATERIAIS: Propriedades,
processamento e desempenho dos materiais metalicos, Propriedades, processamento
e desempenho dos materiais ceramicos, Propriedades, processamento e desempenho
dos materiais poliméricos e compositos.
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3° SEMESTRE
CALCULO DIFERENCIAL E INTEGRAL II

INTRODUCAO AS INTEGRAIS E SUAS APLICACOES: A integral de Riemann, As
integrais imediatas, Calculo de areas sobre e entre curvas, Problemas de valores iniciais
imediatos; REGRAS AVANCADAS DE INTEGRA(;AO E COORDENADAS POLARES:
Célculo de volume de sodio de revolucdo, Integracdo por partes e mudancas de
variaveis, Curvas em coordenadas polares, Integracdo por substituicao trigonométrica;
FUNCOES DE VARIAS VARIAVEIS E DERIVADAS PARCIAIS: Funcbes de varias
variaveis, Gréaficos de superficies, Derivadas parciais e de ordem superior, Derivada
direcional; APLICACOES DE DERIVADAS PARCIAIS E INTEGRAIS DUPLAS: Vetor
gradiente e otimizacdo, Integrais duplas: introducgdo, Integrais duplas: coordenadas
polares, Integrais duplas: aplicacoes.

DESENHO TECNICO PROJETIVO

INTRODUCAO AO DESENHO TECNICO: Simbologia e normas ABNT, Geometria
descritiva bésica, Introducéo ao desenho auxiliado por computador; REPRESENTACAO
GRAFICA E EDICAO DE ELEMENTOS DE DESENHO: Introducdo ao desenho
projetivo, As camadas de trabalho e os elementos de visualizagéo, divisdo de elementos
e coleta de dados, Comandos bésicos e avancados de edi¢do de desenho; PROJECAO
ORTOGONAL: Projecdo ortogonal, Ferramentas auxiliares de precisdo e desenho,
Cotagem e hachuras; PERSPECTIVA: Estudo dos tipos e caracteristicas de perspectiva,
Nocao espacial: construcédo de perspectiva a partir das projecdes ortogonais, Otimizacao
e impressao de projetos.

FISICA GERAL E EXPERIMENTAL: ENERGIA

ROTACAO DE CORPOS RIGIDOS: Movimento circular uniforme, Momento de inércia,
Energia cinética de rotacéo, Teorema dos eixos paralelos; DINAMICA DO MOVIMENTO
DE ROTACAO: Momento angular e conservagio de momento angular, Momento de uma
forca, Equilibrio de rotacdo de corpos rigidos, Solucdo de problemas de equilibrio de
corpos rigidos; MECANICA DOS FLUIDOS: Press&o em fluidos, Principio de Pascal,
Principio de Arquimedes, Escoamento em fluido; TEMPERATURA E CALOR:
Termometria, Dilatag&o térmica, Calorimetria, Fundamentos da Termodinamica.

METODOS MATEMATICOS

INTRODUCAO A ALGEBRA LINEAR: Autovalores e Autovetores, Matrizes, Sistemas
lineares; CALCULO NUMERICO: Integrac@o numérica, Interpolagéo, Zeros de fungdes;
PROBABILIDADE E ESTATISTICA: Introducdo a probabilidade e estatistica, Medidas
de tendéncia central e de dispersdo, Regresséo linear e correlacao; ESTATISTICA
APLICADA E PROBABILIDADE: Estatistica descritiva, Métodos de tomada de decisao,
Probabilidade.

SOCIEDADE BRASILEIRA E CIDADANIA

ETICA E POLITICA: Por que pensar sobre a ética? Por que discutir politica? E possivel
ser ético no mundo contemporaneo? CIDADANIA E DIREITOS HUMANOS: O que faz
um cidad&o? Direitos humanos: por que e para quem? Democracia e cidadania: quem
tem o poder? DILEMA ETICOSDA SOCIEDADE BRASILEIRA: A corrupcdo tem
solucdo? Por que a miséria persiste em nosso pais? Como combater nosso racismo?
PLURALIDADE E DIVERSIDADE NO SECULO XXI: Toda democracia é plural? O que
é "ideologia de género"? Vivemos uma onda de fanatismo?
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4° SEMESTRE
CALCULO DIFERENCIAL E INTEGRAL Il

INTEGRAIS MULTIPLAS: Equacdes do plano e plano tangente, Integral tripla, Volume
e centro de massa, Area de superficies; INTEGRAIS MULTIPLAS EM OUTRAS
COORDENADAS: Mudanca de variaveis, Integrais triplas: as coordenadas cilindricas,
Coordenadas esféricas, Aplicacbes de integrais triplas em outras coordenadas;
EQUACOES DIFERENCIAIS ORDINARIAS: Definicdo de EDOs, Classificacdo de
EDOs, EDOs de 12 ordem, Equacbes diferenciais lineares de ordem superior;
TRANSFORMADA DE LAPLACE: Definicdo de Transformada de Laplace, Inversa da
Transformada de Laplace, Propriedades da Transformada de Laplace, Transformada de
Laplace e problemas de valor inicial.

FENOMENOS DE TRANSPORTE

ESTATICA E CINEMATICA DOS FLUIDOS: Definicdo e propriedades dos fluidos,
estatica dos fluidos, Cinematica dos fluidos; EQUAQAO DA ENERGIA E ESCOAMENTO
INTERNO: Equacédo da Energia, Escoamento Permanente de um Fluido Incompressivel
em Conduto Fechado, Perda
de Carga em um Escoamento Interno; INTRODUGCAO A TRANSFERENCIA DE CALOR:
Introducéo & Conducao, Introducdo a Conveccao, Introducdo a Radiacdo E Trocadores
de Calor; TERMODINAMICA BASICA: Introducdo a Termodinamica, Primeira Lei de
Termodinamica, Avaliacdo de Propriedades e Modelo de Gas Ideal.

PRINCIPIOS DE ELETRICIDADE E MAGNETISMO

INTRODUCAO A ELETRICIDADE: ELETROSTATICA: Fenbmenos elétricos e a
eletrizagcdo, Interacdo entre cargas: a forca elétrica, Campo elétrico, GRANDEZAS
ELETRICAS BASICAS: Potencial Elétrico, Cargas em movimento: a corrente elétrica,
Resisténcia e resistividade; CIRCUITOS ELETRICOS: Introduc&o aos circuitos elétricos,
Lei das malhas, Lei dos n6s; FUNDAMENTOS DO ELETROMAGNETISMO: Fendmenos
magnéticos e 0 campo magnético terrestre, Relacdes entre fenbmenos elétricos e
magneéticos, Aplicacdes da inducao eletromagnética

PROJETO DE EXTENSAO Il - ENGENHARIA DE COMPUTACAO

Programa de acdo e difuséo cultural. A extensdo universitaria voltada ao programa de
acdo e difusdo cultural do bacharelado em engenharia de computacdo, tem por
finalidade utilizar os conhecimentos relacionados a tecnologia da informacdo para
promover formas de auxiliar as pessoas ou grupos ligados a atividades culturais. Dessa
forma, as atividades podem ser desenvolvidas em: secretaria da cultura, pinacotecas,
teatros, grupos de artesanato, bandas, entre outros grupos ou locais relacionado a
atividades culturais.

RESISTENCIA DOS MATERIAIS

INTRODUCAO AO ESTUDO DAS TENSOES: Trelicas, Conceito de Tensdes: Tracdo e
Compresséo, Tensdes de cisalhamento e de esmagamento; CONCEITOS DE TENSAO
E DEFORMACAO: Tensbes de ruptura, coeficientes de seguranca e tensdes
admissiveis, Relagcdo entre Tensdo e Deformacdo, Comportamento dos materiais;
ESTUDO DAS RELACOES TENSAO-DEFORMAGCAOQ: Conceito de deformacio
especifica, Tensbes em um plano obliquo e em um caso de carregamento qualquer,
Estado plano de tensées; ESTUDO DE TORCAO NO REGIME ELASTICO: Tensées no
Regime Elastico, Deformacdo em eixos circulares e Angulo de Torcdo no Regime
Elastico, Eixo de transmissao.

18



Publico

5° SEMESTRE
ARQUITETURA E ORGANIZACAO DE COMPUTADORES

Sistemas numeéricos: conceitos, simbologia e representacdo de base. Fundamentos de
sistemas computacionais. Componentes basicos de um computador. Algebra booleana
e logica digital

ELETRONICA ANALOGICA

Diodos e circuitos com diodos. Transistores bipolares de juncéo (tbj). Transistores de
efeito de campo (fet). Amplificadores operacionais (amp-op)

MODELAGEM DE DADOS

Fundamentos de bancos de dados. Modelos de dados. Diagramas e ferramentas de
modelagem. Normalizacdo de dados.

PENSAMENTO ANALITICO E ANALISE DE DADOS

Pensamento analitico para tomada de decisdo. Pensamento analitico na profissdo de
engenheiro. Data driven. Ferramentas computacionais para andlise de dados

SISTEMAS OPERACIONAIS

Introduc@o aos sistemas operacionais. Processos e threads. Sistema de arquivos.
Gerenciamento de dispositivos

6° SEMESTRE
ALGORITMOS E ESTRUTURA DE DADOS

Tipos abstratos de dados e listas ligadas. Pilhas e filas. Tabelas de espalhamento.
Armazenamento associative.

LINGUAGEM ORIENTADA A OBJETOS

Conceitos do desenvolvimento orientado a objetos. Estruturas do desenvolvimento
orientado a objetos. Desenvolvimento de classes abstratas, excegdes e interfaces
orientada a objetos. AplicacBes orientada a objetos.

LINGUAGENS FORMAIS E AUTOMATOS

Introducdo a linguagens formais e autbmatos. Linguagens, gramaticas e expressoes.
Linguagens e graméticas livres do contexto e autdmatos com pilha. Linguagens
sensiveis ao contexto e recursivamente enumeraveis.

PROGRAMACAO EM BANCO DE DADOS

Repositério de dados. Manipulacdo de dados e estruturas. Consultas avancadas.
Recursos avancados e automacéo de processos.

7° SEMESTRE
ALGORITMOS E ESTRUTURA DE DADOS AVANCADO

Fundamentos a programacédo de ciencia da computacéo. Algoritmos de ordenacdo em
programacéao de ciencia da computacdo. Avores e arquivos em programacao da ciencia
da computacao. Arvores e compressao em programacao da ciencia da computacéo.
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COMPILADORES

Estrutura e funcionamento de um compilador. Especificacdo da analise Iéxica e técnicas
de implementagdo. Tabela de simbolos, analise semantica e traducgdo dirigida por
sintaxe. Geracao de codigo intermediario, do cédigo alvo e otimizagéo.

DESENVOLVIMENTO EM JAVASCRIPT

Principios do javascript. APIS - bibliotecas para desenvolvimento em javascript.
Programacéao orientada a eventos. Frameworks - bibliotecas para desenvolvimento em
javascript.

INTERNET DAS COISAS E INDUSTRIA 4.0

Industria 4.0. Oportunidades e tecnologias da industria 4.0. Principios da internet das
coisas. Desenvolvimento de solugbes com loT.

PROJETO DE EXTENSAO Ill - ENGENHARIA DE COMPUTACAO

Programa de inovagado e empreendedorismo. A extensdo universitaria pelo programa de
inovacdo e empreendedorismo no bacharelado em engenharia de computacéo, tem por
finalidade a aplicagcdo dos conhecimentos e habilidades adquiridos para proporcionar
oportunidades comerciais e econdmicas por meio de desenvolvimento de solugbes
computacionais. As atividades de extensédo desse programa podem ser realizadas em:
estabelecimentos comerciais, associacdo comercial e industrial, associacdo
comunitaria, servi¢cos publicos, entre outros grupos ou locais.

8° SEMESTRE
CIRCUITOS ELETRICOS

Leis e teoremas de circuitos elétricos. Métodos de andlise de circuitos elétricos.
Elemetos armazenadores de energia. Circuitos de primeira e segunda ordem.

ENGENHARIA DE SOFTWARE

Fundamentos de engenharia de software. Qualidade de software. Testes de software.
Auditoria de sistemas

ESTAGIO CURRICULAR EM ENGENHARIA DA COMPUTACAO
Introducéo ao Estagio. Planejamento do Estagio. Supervisdo. Finalizacdo e entrega do
relatorio.

REDES DE COMPUTADORES
Principios de comunicacdo de dados e teleprocessamento. Protocolos de redes e
aplicacdes. Arquitetura tecnologias de redes. Geréncia de redes e padroes.

SISTEMAS DIGITAIS E MICROPROCESSADORES

Circuitos digitais e algebra booleana. Circuitos l6gicos combinacional e sequencial.
Arquitetura de microprocessadores e microcontroladores. Programacdo de
microprocessadores e microcontroladores.
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9° SEMESTRE
ARQUITETURAS PARALELAS E DISTRIBUIDAS

Fundamentos da programacdo paralela. Fundamentos da programacdo paralela e
distribuida. Paradigmas e ferramentas da programacao paralela e distribuida. Anélise de
desempenho e depuragéo de programas paralelos.

ESG - AMBIENTAL, SOCIAL E GOVERNANCA NA ENGENHARIA

ESG: conceitos, aplicacbes e oportunidades para implementacéo, sustentabilidade na
engenharia, responsabilidade social na engenharia, governanga corporativa.

FUNDAMENTOS DA INTELIGENCIA ARTIFICIAL

Conceitos e historia da inteligéncia artificial. Métodos e aplicagbes de inteligéncia
artificial. Légica nebulosa. Redes neurais artificiais.

PROJETO DE EXTENSAO IV - ENGENHARIA DE COMPUTACAO

Programa de contexto a comunidade. No bacharelado em engenharia de computacéo
guanto as atividades de extensdo quanto ao programa de contexto a comunidade, tem
por finalidade proporcionar formas de auxilio da sociedade por meio da articulacdo dos
conhecimentos técnicos da area. Dessa forma, as a¢des extensionistas dessa atividade
visam auxiliar as empresas, industria e comércio no alinhamento das politicas de
seguranca da informacédo. As atividades poderdo serem desenvolvidas em: empresas,
comércio, cooperativas, associa¢cdes comerciais, entre outros locais.

SEGURANGA DA INFORMACAO E DE REDES

Fundamentos de seguranca da informagdo. Seguranca de redes de computadores.
Criptografia. Processos e politicas de seguranca.

10° SEMESTRE
ANALISE E PROCESSAMENTO DE SINAIS

Fundamentos de analise de sinais. Andlise de fourier. Principios de filtragem analdgica
e digital. Introducdo ao processamento digital de sinais.

COMPUTACAO GRAFICA E PROCESSAMENTO DE IMAGENS

Introducdo a computacao grafica. Geometria do processamento grafico. Computacao
gréfica tridimensional. Processamento digital de imagens.

SISTEMAS DISTRIBUIDOS

Conceitos e arquitetura de sistemas distribuidos. Objetivos, desafios e modelos de
sistemas distribuidos. Virtualizacdo e conteinerizacdo. Aplicacbes de sistemas
distribuidos e seguranca.

SISTEMAS EMBARCADOS

Fundamentos gerais sobre sistemas embarcados. Sistemas operacionais embarcados e
manipulacdo de dispositivos. Configuracbes relacionadas aos sistemas embarcados.
Sistemas de tempo real, sensores e atuadores.
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TRABALHO DE CONCLUSAO DE CURSO
Definicdo do tema. Metodologia da pesquisa. Estrutura do projeto. Projeto final.

ROLL DE OPTATIVAS
LIBRAS — LINGUA BRASILEIRA DE SINAIS

Concepcdes de surdez e cultura surda. Fundamentos histérico filoséficos da educagéo
de surdos. Conceitos basicos e caracteristicas da Lingua de Sinais. Traducao e
interpretacdo de LIBRAS.

TECNOLOGIAS LIMPAS E TRATAMENTO DE RESIDUOS

DESENVOLVIMENTO SUSTENTAVEL E TECNOLOGIAS LIMPAS: Introducdo as
tecnologias limpas, pegada ambiental, tecnologias limpas em processos industriais,
gestdo ambiental nas empresas. ECOLOGIA INDUSTRIAL: Ecologia industrial,
producdo mais limpa: conceitos e principais metodologias, producdo mais limpa em
processos produtivos, indicadores de desempenho ambiental. FUNDAMENTOS
GERAIS SOBRE RESIDUOS: Conceitos e caracterizagéo de residuos, minimizag&o de
residuos no setor industrial, disposicao final de residuos, avaliagdo de ciclo de vida.
TRATAMENTO DE RESIDUOS: Separacdo e acondicionamento de residuos,
tratamento e recuperacdo de residuos, residuos especiais, recuperacdo de ambientes
contaminados.

EMPREENDEDORISMO E INOVACAO

PANORAMA DO EMPREENDEDORISMO E OPORTUNIDADE EMPREENDEDORA:
Empreendedorismo: conceitos e contexto no Brasil e no mundo, O Panorama do
Empreendedorismo e suas Aplica¢des no Século XXI, Reconhecendo e Desenvolvendo
Oportunidades Empreendedoras, Analise de Mercado: em busca da geracdo de
vantagem competitiva, PERSPECTIVA LEAN, PLANO DE NEGOCIOS E
METODOLOGIAS DE GESTAO: Perspectiva lean no empreendedorismo, Plano de
negocios: planejamento e financiamento, Metodologias de gestdo e pontos de apoio,
Empreendedorismo e inovagcdo: desafios e alguns possiveis caminhos;
FUNDAMENTOS E ASPECTOS INICIAIS DA INOVACAO E PROCESSOS DE
INOVACAO: Inovacdo e seus Impactos no Ambiente de Negdcios Contemporaneo,
Gestdo da Inovacgao: beneficios e evolugdo organizacional, Da inven¢do a inovacao:
criando novos produtos e servicos, Inovagdo na Préatica e a Gestdo do Conhecimento;
TOPICOS AVANCADOS EM INOVACAO E ESTRATEGIA: Inovacao se faz por meio de
pessoas, Ecossistema de inovagdo, Aspectos legais, fiscais e tributarios de incentivo a
inovagao, Sistema de fomento ao empreendedorismo.

GESTAO DO CONHECIMENTO E DA TECNOLOGIA DA INFORMACAO

Dimensbes da qualidade da informacé&o e os sistemas de informacédo. A tecnologia da
informag&o no contexto organizacional. Gestdo do conhecimento e da tecnologia de
informacéo. Tecnologia da informacéo e a gestdo do conhecimento.

AUDITORIA DE SISTEMAS

Fundamentos da auditoria de sistemas. Auditoria de seguranca. Metodologias de
auditoria. Técnicas e ferramentas para auditoria de sistemas.
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COMPUTACAO EM NUVEM

Fundamento de computacdo em nuvem. Tecnologias e solu¢cbes de computacdo em

nuvem. Ofertas de servico em Computacdo em Nuvem. Arquitetura de aplicacdes em
nuvem.

Coordenacao do Curso.

23

Publico



